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INTRODUCTION AU METIER DE CONCEPTEUR
& DE L'INDUSTRIE DU JEU VIDEO

CONCEPTION & REALISATION DE NIVEAU
& OUTILS D'EDITION |

582-G00-IS

INFOGRAPHIE 2D

CULTURE & THEORIE DU JEU VIDEO

CONCEPTION & REALISATION DE PROTOTYPAGE
& OUTILS D'EDITION |

MISE EN SITUATION DE CONCEPTION DE MECANIQUES DE JEU
CONCEPTION & REALISATION DE NIVEAU ET OUTILS D'EDITION II

582-G04-IS CONCEPTION & REALISATION D'UN JEU DE PLATEAU

CONCEPTION & REALISATION DE PROTOTYPAGE
ET OUTILS D'EDITION Il
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582-G06-IS

SESSION 3

582-G40-IS DEVELOPPEMENT DE LA CREATIVITE |

CONCEPTION & REALISATION DE NIVEAU ET OUTILS D’EDITION Il
582-G08-IS INFOGRAPHIE 3D
582-G09-IS CONCEPTION DES MECANIQUES NARRATIVES

CONCEPTION & REALISATION D'UN JEU VIDEO |

DEVELOPPEMENT DE LA CREATIVITE II

CONCEPTION & REALISATION DE NIVEAU ET OUTILS D'EDITION IV
INTRODUCTION AUX TESTS UTILISATEUR

582-G38-IS MODELES ECONOMIQUES

CONCEPTION & REALISATION D'UN JEU VIDEO i
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SESSION 5

RECHERCHE DE STAGE ET RELATIONS D'ENTREPRISE
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STAGE EN ENTREPRISE

8.66

1500 TOTAL UNITES 49.00

GRILLE DE COURS ISART



