PROGRAMME LEA.CY

COURS NBR D'HEURE ‘PONDERATION UNITES

CONTACT T-L-P

582-062-1S LE PROGRAMMEUR EN MECANIQUES DE JEUX VIDEO

582-063-1S DEVELOPPEMENT D'ENTITES AUTONOMES

582-064-1S ALGORITMIE APPLIQUEE A LA THEORIE DES JEUX
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582-065-1S LANGAGE BAS NIVEAU

SESSION 2

582-066-1S JEU MULTIJOUEUR

582-067-1S PHYSIQUE DANS LE JEU VIDEO

582-068-IS DEVELOPPEMENT D'UN PROTOTYPAGE EN REALITE VIRTUELLE

582-069-1S REDACTION & PRESENTATION ORALE DE DOCUMENTS TECHNIQUES

582-070-IS DEVELOPPEMENT DE JEU EN EQUIPE PLURIDISCIPLINAIRE |
RESEAUX INFORMATIQUE ET BASE DE DONNEES

DESIGN DE JEU
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GEOMETRIE CARTESIENNE EN INFORMATIQUE

SESSION 4

582-074-1S DEVELOPPEMENT DE JEU EN EQUIPE PLURIDISCIPLINAIRE |1
DEVELOPPEMENT MOBILE

DEVELOPPEMENT DE JEU EN EQUIPE PLURIDISCIPLINAIRE I1I

582-076-1S

SESSION 5
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INTRODUCTION EN ENTREPRISE

582-078-IS STAGE EN ENTREPRISE

8.66

‘ TOTAL HEURES 1305 TOTAL UNITES 40.33

GRILLE DE COURS ISART



